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1. Цели и задачи турнира: 
1.1. Выявление сильнейших команд футзала города Риги для участия в финальном этапе чемпионата Латвии по футзалу согласно положению о Чемпионате Латвии по футзалу сезона 2008/2009 от 5 августа 2008 года (www.lff.lv/lv/futzals/reglament/)

1.2. Выявление сильнейших игроков футзала города Риги для формирования первой и молодёжной сборной Латвии по футзалу 
1.3. Популяризация футзала в Риге и в регионе
1.4. Организация активного отдыха для любителей футбола
2. Организаторы турнира: 
2.1. Турнир проводят RFF сосвместно с FTA
2.2. RFF бюджетирует чемпионат Высшей и Первой лиг города Риги
2.3. FTA бюджетирует чемпионат Второй, Третей и Четвёртой лиг города Риги

3. Место и время проведения турнира: 
3.1. Чемпионат Высшей лиги и Первой лиги города Риги проходит в зале NBS по адресу Krustabaznīcas 9.  Игры Высшей лиги - преимущественно по субботам, игры Первой лиги - преимущественно по воскресеньям.
Чемпионат Второй, Третей и Четвёртой лиги проходит в залах города Риги и Рижского района.
3.2. Чемпионат Высшей лиги города Риги проходит с 19 октября 2008 года по 8 февраля 2009 года согласно утвержённому календарю. 
Чемпионат Первой лиги города Риги проходит с 16 ноября 2008 года по 22 марта 2009 года согласно утвержённому календарю. 
Чемпионат Второй, Третей и Четвёртой лиги проходит в два этапа согласно согласованному между командами и утверждённому директором чемпионата календарю: с 20 октября 2008 года по 8 февраля 2009 года - первый этап и с 23 февраля по 22 марта 2009 года - второй этап. 
3.3. Изменения в календаре Высшей и Первой лиги возможны только в случае участия сборной Латвии по футзалу или команды Высшей и Первой лиги в международном турнире. 
Изменения в календаре команды Второй, Третей и Четвёртой лиги разрешаются при условии, что оппоненты и директор чемпионата предупреждены за 48 часов и при оплате неустойки 50Ls (50% организаторам и 50% оппонентам). Если изменения в календаре Второй, Третей и Четвёртой лиги заявлены командой за 15 дней, то неустойка не платится (лимит таких переносов для команды в чемпионате – 3 раза).
4. Участники турнира: 
4.1. В чемпионате Высшей лиги участвуют 8-10 команд. 
В чемпионате Первой лиги участвуют 8-10 команд. 
В чемпионате Второй и Третей лиги до 20 команд, поделённые на 2 подгруппы.
В чемпионате Четвёртой лиги допускается 30 команд, поделённые на 2 или 3 подгруппы.
4.2. В чемпионате Высшей и Первой лиги могут принимать участие игроки, заявленные в сезоне 2008 и/или в сезоне 2009 по Высшей лиге чемпионата Латвии по футболу. 

Игроки, заявленные в сезоне 2008 и/или в сезоне 2009 в Высшую лигу чемпионата Латвии по футболу, в чемпионате Второй, Третей и Четвёртой лиги играть не могут. 
Ограничение не распространяются на игроков 35 лет и старше, а также на тех, кто был заявлен, но не принимал участие ни в одной игре (не упоминался ни в одном протоколе на игру).  
4.3. В чемпионате могут принимать участие игроки с других стран. Для этого необходимо наличие трансфера и вид на жительство в Латвии. Количество легионеров неограниченно.
4.4. В чемпионате Высшей и Первой лиги могут принимать участие игроки 16 лет и старше, имеющие действующие лицензии RFF. 
4.5. Игроки Высшей и Первой лиги не могут принимать участие в чемпионате другого региона.

4.6. Участие игрока в чемпионате города Риги одновременно за две команды и более запрещены. 

4.7. Форма команд Высшей и Первой лиги должна быть полностью укомплектована (что подразумевает одинаковые гетры, шорты, майки с номерами у всех полевых игроков, наличие щитков итп.).
В Высшей лиги наличие 2 комплектов формы и накидок, отличающихся по цвету от цвета игровой формы, для запасных обязательно. 

В Высшей лиги обязательно для 5ого полевого игрока, выходящего на смену вратарю, наличие формы, отличающейся от формы своей команды и формы противника, но имеюшей номер на спине соответствующий номеру игрока в игровом протоколе.
4.8. Зафиксированная в протоколе как гостевая команда должна обеспечить игровую форму отличающуюся от цвета формы команды-хозяина в протоколе.
4.9. Команда Второй, Третей и Четвёртой лиг должна обеспечить возможность проведения своих игр в закрытом помещении (в спортивном зале) по субботам, или воскресениям или по рабочим дням после 18.45. и до 22.15 ( указано время начала игры). 

4.10. Закрытое помещение должно находиться не далее, чем 10км от центра Риги. В противном случае, орагизаторский взнос для команды увеличивается в соответствии с отдалёностью помещения (за каждый км – 4Ls, т.е. например, для команды Четвёртой лиги принимающей игры в Сигулде, удалённой 50км от центра Риги, сумма взноса составит 400Ls+(50-10)*4Ls=560Ls). Дополнительная сумма взымается для обеспечения судейства за Ригой.

4.11. Спортивный зал должен соответствовать правилам футзала FIFA, главным образом, в отношении размеров игровой площади - длина (25м-42м) и ширина (15м-25м).

4.12. Каждая команда Второй, Третей и Четвёртой лиг должна иметь футзальный мяч для проведения игр. Выбор мяча осуществляет судья матча. 
В Высшей и Первой лигах игровые мячи предоставляют организаторы.
4.13. Команды чемпионата по футзалу города Риги имеют право на подачу заявки в любую лигу чемпионата. Организаторы, в свою очередь, имеют право утвердить или уклонить поданную заявку, если уровень команды согласно рейтингу команд RFF и FTA или по результату проверочного стыкового матча, который будет организован при необходимости, не соответствует уровню лиги, на участие в которой подана заявка.
5. Подача заявки на турнир:
5.1. Срок подачи предварительной заявки – до 30 сентября на е-почту eduards.borisevics@fta.lv (название команды, лиги, контактная информация, предварительный состав).

5.2. Срок подачи окончательной заявки на специально разработанном бланке – до 10 октября на е-почту eduards.borisevics@fta.lv. Бланк заявки доступен на сайте турнира. Все поля заявки должны быть обязательно заполнены (неполные заявки недействительны!).
5.3. Подача оригинала заявки команды в Высшей и Первой лиги и тщательная проверка действующих лицензий RFF у игроков команды, при необходимости их новое оформление (иметь паспорт, фото 3*4 и 1Ls) или продление, намечена на первый игровой день. 

5.4. Оригинал заявки Высшей и Первой лиги в обязательном порядке подписывает врач.

5.5. На протяжение турнира команда отвечает за состояние здоровья своего игрока. 
В Высшей и Первой лиги организаторы обеспечивают персонал для оказания первой медицинской помощи. 
Во Второй, Третей и Четвёртой лигах команды сами отвечают за обеспечение первой медицинской помощи.
5.6. Максимальное количество игроков в заявке команды не должно превышать 20.

Максимальное количество игроков в заявке команды на игру (в протоколе) не должно превышать 12 в Высшей лиги и 14 в Первой, Второй, Третей, Четвёртой лигах, а максимальное количество офицальных персон не должно превышать 5.
5.7. Дополнительные заявки разрешены и возможны в Высшей и Первой лиге за 5 туров до окончания чемпионата, во Второй, Третей и Четвёртой лиге до 30 декабря 2008 года. 
В Высшей и Первой лиге заявку можно сделать непосредственно перед игрой, сдав заявочный бланк с полной информацией о новом игроке, подписанный врачом, и предъявив действующую лицензию. 
Во Второй, Третей и Четвёртой лигах полная информация о новом игроке должна быть послана своевременно перед игрой на е-почту eduards.borisevics@fta.lv или sms на 29688812.
5.8. Согласованные сторонами переходы разрешены и возможны в Высшую и Первую лигу и из Высшей и Первой лиги за 5 туров до окончания чемпионата во Вторую, Третью и Четвёртую лигу и из Второй, Третей и Четвёртой лиги до 30 декабря 2008 года и после окончания чемпионата. Максимум один переход в течение чемпионата. 

Аренда игрока приравнивается к переходу. 
В Высшей и Первой лиге переход можно сделать непосредственно перед игрой, сдав бланк о переходе или аренде, подписанный врачом и подписанный руководителем прежней команды о согласии на переход или аренду, и предъявив действующую лицензию. 
Во Второй, Третей и Четвёртой лигах полная информация о новом игроке должна быть послана своевременно перед игрой на е-почту eduards.borisevics@fta.lv или sms на 29688812.

5.9. Заявка должна быть подтверждена денежным взносом до пятницы 10. октября. 
Команды Высшей лиги должны оплатить организаторский взнос в размере Ls1 650 на расчётный счёт RFF.  
Команды Первой лиги должны оплатить организаторский взнос в размере Ls1 000 на расчётный счёт RFF. 
Команды Второй, Третей и Четвёртой лиг города Риги должны оплатить организаторский взнос в размере Ls400 на расчётный счёт FTA.
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6. Порядок проведения турнира:
6.1. Чемпионат города Риги по футзалу 2008/2009 проходит в пяти лигах: Высшей, Первой (PRO, FTA), Второй (Golden, FTA), Третей (Silver, FTA) и Четвёртой (Bronze, FTA). 
6.2. Длительность игры в Высшей лиги: 2 тайма по 20 минут “чистого” времени. Перерыв между таймами не более 10 минут.

Длительность игры в Первой лиге: 2 тайма по 20 минут “грязного” времени (исключение: последние 2 минуты “чистого” времени каждого периода). Перерыв между таймами не более 5 минут.

Длительность игры во Второй, Третей и Четвёртой лигах: 2 тайма по 20 минут “грязного” времени (судья имеет право компенсировать задержки в матче, предварительно сообщив о начале и количестве добавленных минут). Перерыв между таймами не более 5 минут.
6.3. Игровой протокол в играх Высшей и Первой лиги заполняется не позднее, чем за 20 минут до игры, при этом в обязательном порядке предъявляются действущие лицензии RFF заявленных на игру игроков. Протокол необходимо подписать в течение 20 минут после окончания матча.
Игровой протокол в играх Второй, Третей и Четвёртой лигах заполняется не позднее, чем за 5 минут до игры. Протокол необходимо подписать в течение 1 минуты после окончания матча.

6.4. Победитель и призёры Высшей и Первой лиги определяются по круговой системе в 2 круга. 
Победитель и призёры Второй, Третей и Четвёртой лиги определяются в 2 этапа, если количество заявившихся команд в лиге 11 или более. 
Во время 1ого этапа команды лиги жеребьёвкой 4. октября поделяться на 2 подгруппы (возможно, 3 подгруппы, если количество заявившихся команд 21 или более), в которых сыграют по круговой системе в 2 круга (игра на выезде и дома с каждым соперником), и определят 6 сильнейших команд лиги – по 3 сильнейшие команды из каждой подгруппы (по 2 сильнейшие команды, если 3 подгруппы); на 2ом этапе каждая из 6 сильнейших команд лиги сыграют по 2 игры с командой другой подгруппы лиги (личные встречи своей подгруппы на 1ом этапе беруться в зачёт во 2ой этап).
Если на 1ом этапе хотя бы в одной подгруппе Второй, Третей и Четвёртой лиги количество команд менее 8, то все команды лиги вне зависимости от своего места по результатам 1ого этапа продолжают играть во 2ом этапе чемпионата, разыгрывая места в лиге с 7ого по последнее. В том случае, если в лиге 2 подгруппы, то на 2ом этапе 4ое и 5ое место подгруппы играют с 4ым и 5ом местом другой подгруппы (личные встречи своей подгруппы на 1ом этапе беруться в зачёт во 2ой этап), а 6ое и 7ое место подгруппы играют с 6ым и 7ым (если имеется и 8ым) местом другой подгруппы (личные встречи своей подгруппы на 1ом этапе беруться в зачёт во 2ой этап). Аналогичный принцип действует, если в лиге 3 подгруппы, команды на 3ом этапе делятся следующим образом: A3, A4, B3, B4, C3, C4 // A5, A6, B5, B6, C5, C6 // A7, B7, C7 (если имеется, то и A8, и B8)

6.5. В случае равенства очков у двух и более команд места команд лиги определяются:
• по результатам игр между собой (очки, разность мячей, количество забитых мячей)
• по наибольшему числу побед во всех играх

• по лучшей разности мячей во всех матчах этапа
• по наибольшему числу забитых мячей во всех матчах этапа
• по лучшим дисциплинарным показателям (жёлтая карточка приравнивается к 1 штрафному пункту, красная карточка приравнивается к 2 штрафным пункту, если она показана за нарушения, указанные в пункте 7.1, или к 5 штрафным пунктам, если карточка соответсвует нарушениям, указанным в пункте 7.8.)

6.6. У команды, не явившиеся хотя бы на одну игру, другие показатели не рассматриваются, и команда автоматически занимает последнее место среди команд с одинаковым количеством очков.

6.7. В каждой лиге победившая команда получит кубок, а все призёры – медали. В каждой лиге призом будут отмечены лучший игрок, нападающий, защитник, вратарь, тренер/менеджер команды и команда Fair Play (за достойное спортивное поведение). В общей сложности, орагнизаторы, спонсоры и партнёры обещают памятные призы всем участникам на общую сумму не менее Ls 10 000. Главный приз для победителя Высшей лиги чемпионата города Риги Ls 1 000.

6.8. По результатам чемпионата 2008/2009 года команда, занявшая первое место в Первой лиге, в следующем сезоне переходит в Высшую лигу. Команда, занявшая второе место в Первой лиге, в следующем сезоне претендует на Высшую лигу. Для увеличения количества участников Высшей лиги в следующем сезоне до 10 команда, занявшая последнее место в Высшей лиге, в следующем сезоне сохраняет право играть в новом сезоне в Высшей лиге; и поэтому за месяц до нового сезона при необходимости играется матч между последней командой Высшей и второй командой Первой лиги за право играть в чемпионате Высшей лиге 2009/2010 города Риги. 

По результатам чемпионата 2008/2009 года 2 команды, занявшие первые 2 места во Второй лиге, в следующем сезоне переходят в Первую лигу. Команда, занявшая третье место во Второй лиге, в следующем сезоне претендует на Первую лигу. Для увеличения количества участников Первой лиги в следующем сезоне до 10 команда, занявшая последнее место в Первой лиге, сохраняет право играть в новом сезоне в Первой лиге; и поэтому за месяц до нового сезона при необходимости играется матч между последней командой Первой лиги и третей командой Второй лиги за право играть в чемпионате Первой лиге 2009/2010 города Риги. 

Для увеличения количества участников Второй лиги в следующем сезоне по результатам чемпионата 2008/2009 года 6 команд, занявших первые 6 мест в Третей лиге, в следующем сезоне переходят во Вторую лигу, соответственно, команды, занявшие 2 последних места во Второй лиге, в следующем сезоне претендуют на переход в Третью лигу. 
Для сохранения количества участников Третей лиги в следующем сезоне по результатам чемпионата 2008/2009 года 6 команд, занявших первые 6 мест в Четвёртой лиге, в следующем сезоне переходят в Третью лигу, соответственно, команды, занявшие 2 последних места в Третей лиге, в следующем сезоне претендуют на переход в Четвёртую лигу. 
7. Дисциплинарные санкции: 
7.1. Игрок, получивший красную карточку за две жёлтые или за фол последней надежды, или набравший в нескольких играх 3 жёлтые карточки, пропускает следующий матч (и карточки аннулируются). За несоблюдение дисвалификации команде провинившегося игрока присуждается техническое поражение - 0:10 - и штраф 50Ls.

7.2. За участие игрока, не включённого в заявку, или неоформившего должным образом разрешение, переход, аренду, или за которого не уплачен дисциплинарный штраф, команде присуждается техническое поражение - 0:10 - и штраф 50Ls.

7.3. В случае, если удаленный игрок отказывается покинуть площадку и препятствует проведению матча, судья в праве прекратить игру. В этом случае виновный игрок дисквалифицируется до конца сезона, а команде засчитываетcя техническое поражение - 0:10 - и штраф 100Ls.
7.4. В случае, если команда отказывается играть или продолжать игру, команде засчитываетcя техническое поражение - 0:10 - и штраф 100Ls
7.5. За несоблюдение п. 4.8. команде засчитываетcя техническое поражение - 0:10 - и штраф 100Ls
7.6. Игры начинаются в строго назначенное время. 

Если команда Второй, Третей, Четвёртой лиги по каким-либо причинам (например, не может найти зал) не может начать игру вовремя, то она должна предупредить главного судью лиги и/или директора чемпионата как минимум за 10 минут до начала игры. Судья матча может отложить игру максимум на 10 минут. 
За несоблюдении этого пункта, провинившейся команде присуждается техническое поражение - 0:10 - и штраф 100Ls. 

7.7. Команда, имеющая технические поражения - 0:10 - в трёх играх, снимается с турнира. При снятии команды с турнира её результаты аннулируются.

7.8. Дисциплинарные нарушения (неэтичное поведение, грубость и физическое воздействие на соперника, судей и организаторов), непредусмотренные регламентом и дисциплинарным регламентом, ведут к дисквалификации игрока или офицальной персоны на 2 игры или более и вплоть до его пожизненой дисквалификации, а также, в отдельных случаях, к техническому поражению команды – 0:10 - и вплоть до её пожизненой дисквалификации и штрафу до 1000Ls. 

7.9. Конфликтные ситуации, в том числе и протесты, поданные в течение 20 минут после окончания игры, рассматриваются ДК чемпионата в течение 3 дней. ДК также определяет серьёзность конфликта, протеста, проблемы и выносит вердикт в оговоренных согласно регламенту дисциплинарных рамках. Решение ДК окончательное, неоспоримое и должно быть выполнено в течение 7 дней. 
В ДК чемпионата входят директор чемпионата и 3 главных судьи лиг чемпионата. При рассмотрении конфликтной ситуации, в том числе и протеста в конкретной лиге, главный судья этой лиги, в заседании ДК не принимает участия и решения.
7.10. Протест не принимается к рассмотрению в следующих случаях: 
          • несвоевременно подан; 
          • при отсутствии подписи в протоколе; 
          • на качество судейства; 
          • без предоставления залоговой суммы в размере Ls 50,00 (если протест удовлетворён, то залоговая сумма возвращается).

7.11. Полученные по итогам сезона денежные штрафы будут направлены в общий призовой фонд.
8. Судьи турнира:
8.1. Все игры обслуживают квалифицированные судьи LFF. 

8.2. Игры Высшей и Певрой лиги обслуживают четверо судей. 
8.3. Игры Второй, Третей и Четвёртой лиги обслуживает один судья.

8.4. Назначение делает главный судья лиги чемпионата.

8.5. Решение судьи окончательное и неоспоримое.

9. Администрация игр Второй, Третей и Четвёртой лиг турнира:
9.1. До 10 октября каждая команда через АДМИНИСТРАЦИЮ web-страницы турнира предлагает своим оппонентам возможные варианты времени проведения своих домашних игр на 1ом  этапе (т.е. например, команде, в подгруппе которой 10 команд, необходимо предоставить 10 вариантов игрового времени, т.е. на на 1 больше, чем оппонентов), а до 17 октября организовывает все свои выездные игры путём резервации времени, предложенного оппонентами. 

9.2. Если команда не может воспользоваться АДМИНИСТРАЦИЕЙ в силу каких-либо причин, то она может воспользоваться помощью директора чемпионата, прислав ему на е-почту eduards.borisevics@fta.lv до 10 октября возможные варианты времени проведения домашних игр на 1ом этапе.

9.3. 13 октября команда, которая прибегла к помощи директора чемпионата, получит варианты времени проведения игр на выезде со своими оппонентами, которые она должна через директора чемпионата зарезервировать до 17 октября.

9.4. Таким образом либо через АДМИНИСТРАЦИЮ, либо через директора чемпионата составляется календарь игр 1ого этапа. Если до 10 октября команда не предложила возможные варианты времени проведения своих домашних игр, команда снимается с турнира.
9.5. Аналогично с 9 по 13 февраля планируются домашние игры 2ого этапа. С 16 по 20 февраля - выездные игры 2ого этапа.

10. Организаторский коммитет турнира:
директор чемпионата - Эдуард Борисевич, 2 9688812, eduards.borisevics@fta.lv или fta@fta.lv 

главный судья Высшей лиги чемпионата – Киазо Леладзе, 2 9478388

главный судья Первой лиги чемпионата – Владимир Быков, 2 9939189

главный судья Второй, Третей и Четвёртой лиги чемпионата – Пётр Бабицкий, 2 2087782

видео специалист и администратор чемпионата – Андрей Куценко, 2 6829897, info@fta.lv
PR специалист чемпионата - Каспарс Лакшевиц, 2 9170606, pr@fta.lv
IT специалист чемпионата - Ауримас Драугялис, 2 9630436, aurimas.draugelis@fta.lv или it@fta.lv 

фото специалист чемпионата - Угис Неретс, 2 9935618, ugis.nerets@fta.lv или foto@fta.lv 
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