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	2016. gada Latvijas pludmales futbola čempionāta REGLAMENTS



Apstiprinu

LFF ģenerālsekretārs Jānis Mežeckis

 2016. gada 1.aprīlī
1. Mērķis un uzdevums

1.1. Noskaidrot 2016.gada Latvijas čempionu un pārējo godalgoto vietu ieguvējus pludmales futbolā.

1.2. Noskaidrot labākos spēlētājus, kandidātus Latvijas pludmales futbola izlasei.
1.3. Popularizēt pludmales futbolu.

2.Sacensību vadība

2.1. Sacensības pēc vienošanās ar Latvijas futbola federāciju (LFF) organizē un vada SIA „Sportour”, oficiālais itāļu sporta apģērbu ražotāja „MACRON” pārstāvis Latvijā, sadarbībā ar Rīgas Futbola federāciju (RFF),  Futbola Turnīru asociāciju (FTA) un Jūrmalas Domi (JD) saskaņā ar šo Reglamentu kopā ar LFF Tiesnešu komiteju un LFF Disciplināro komisiju (DK).
2.2. Turnīra izpilddirektore: Kristīne Simanoviča, macronlatvia@gmail.com, 26571536.

2.3. Sacensību oficiālās mājas lapa: www.beachsoccer.lv.
3.Sacensību vieta un laiks
3.1. Dalībnieku organizatoriskā sapulce, komandu dalības apstiprināšana un kalendāra/pretinieku izloze notiks 2016.gada 5.maijā pulksten 17:30 Latvijas Futbola federācijas (LFF) telpās (2.stāvs, Grostonas iela 6b, Rīga).

3.2. 2016.gada Latvijas pludmales futbola čempionāts notiks no 2.jūnija līdz 4.augustam (11.augustam). 
3.3. Sacensības notiks piecos posmos, komandām savstarpēji tiekoties katrai ar katru divos apļos, pēc apstiprināta kalendāra.
3.4. Sacensību posmu kalendārs (spēles notiks Jūrmalas pludmalē, Majoros, Ērgļu ielas galā):
· 1.posms: 2.jūnijā,

· 2.posms: 16.jūnijā,
· 3.posms: 30.jūnijā,

· 4. posms:14.jūlijā,

· 5.posms: 4.augustā,
· rezerves diena: 11.augustā.
3.5. Izmaiņas Latvijas čempionātā kalendārā (konkrētas spēles pārcelšana) iespējamas tikai gadījumā, ja komanda vai arī Latvijas izlase piedalās starptautiskā turnīrā.
4.Dalībnieki un pieteikumi
4.1. 2016.gada čempionātā piedalīsies seši stiprākie Latvijas pludmales futbola klubi, kas ir LFF biedri vai LFF biedra kandidāti, un reģiona amatieru komandas (LFF reģiona centra amatieru futbola sacensību dalībnieks ar atbilstošo reģiona centra rekomendāciju un atbildību), pēc organizatoru uzaicinājuma. 

4.2. Komandai jāiesniedz pieteikuma oriģināls sacensību organizatoriem, nosūtot to uz e-pasta adresi macronlatvia@gmail.com līdz 2016.gada 31.maijam (pieteikuma lapā obligāti jāaizpilda lauki: krekla nr., vārds, uzvārds, personas kods, spēlētāja paraksts; nepilnīgi aizpildīts pieteikums nav derīgs un netiks pieņemts), un jānokārto finansiālās saistības (8.punkts).
4.3. Parakstot pieteikumu komandas pārstāvis apliecina, ka ir iepazīstinājis komandu ar Latvijas futbola ētikas kodeksu (www.lff.lv/lv/par-lff/etikas-kodekss/?year) un komanda apņemas to ievērot 2016.gada Latvijas pludmales futbola čempionātā.

4.4. Katrs komandas pieteikumā iekļautais spēlētājs parakstās iepretim savam vārdam un uzvārdam, tādējādi ar savu parakstu apliecinot, ka viņa veselības stāvoklis ir atbilstošs spēļu aizvadīšanai.

4.5. Komandas pieteikumā var iekļaut ne vairāk kā 20 (divdesmit) spēlētājus.
4.6. Uz katru spēli var pieteikt ne vairāk kā 15 (piecpadsmit) spēlētājus, savukārt maksimālais oficiālo personu skaits uz spēli nedrīkst būt lielāks par 3 (trīs).
4.7. Komandas pieteikumā un spēles protokolā var būt ne vairāk par 3 (trīs) ārvalstu spēlētājiem.
4.8. Jaunus spēlētājus var pieteikt līdz 2016.gada 29.jūnijam. 
4.9. Spēlētāju pārejas ir atļautas līdz 2016.gada 29.jūnijam.
4.10. Spēlētājs vai oficiālā persona sezonas laikā var veikt ne vairāk kā vienu pāreju.

4.11. Spēlētājs vai oficiālā persona drīkst pārstāvēt tikai vienu komandu.

4.12. Komandu formām jābūt pilnīgi nokomplektētām, ar ko tiek saprasts, ka visiem futbolistiem jāspēlē vienādos šortos un formas kreklos, ar numuriem visiem spēlētājiem. 

4.13. Visām komandām obligāti jābūt diviem atšķirīgiem formu komplektiem (formas krekli un šorti). Nedrīkst spēlēt t.s. uzmetņos. Komandas vārtsargu formām krāsas ziņā uz spēli ir jābūt vienādām un ir jāatšķiras no abu komandu laukumu spēlētāju formām, kas piedalās spēlē (bet var sakrist ar pretinieka vārtsargu formu krāsas ziņā). Piektā laukuma spēlētāja formai krāsas ziņā ir jāsakrīt ar vārtsargu formu, un ir jābūt spēles protokolam atbilstošam spēlētāja numuram. Nav atļauti citas krāsas apakšbikses un apakškrekls, ja tie nav pilnīgi nosegti ar formu, kā arī citā krāsā līmlentes vai kāds līdzīgs materiāls, ja tas tiek izmantots uz ārējā ekipējuma. Minētais punkts neattiecas uz medicīniskajiem palīglīdzekļiem (apsējiem, teipiem, un taml.).

4.14. Komandai, kas spēles protokolā fiksēta kā viesu komanda, jānodrošina no mājinieku komandas atšķirīgas spēles formas. 48 stundas pirms plānotā mača sākuma mājinieku komanda nosaka savas formas krāsas, bet 15(piecpadsmit) minūtes pirms mača sākuma abas komandas uzrāda savas spēlētāju un vārtsargu formas tiesnešiem.

Formas maiņas secība, ja sakrīt abu komandu formas krāsas:

· mājinieku komanda nosaka savas komandas  spēlētāju formas (krekli) krāsas,

· viesu komanda izvēlas atšķirīgu formas (krekli) krāsu savas komandas spēlētājiem, 

· mājinieku komanda nosaka savas komandas vārtsargu formas (krekli) krāsas,

· viesu komanda izvēlas atšķirīgu formas (krekli) krāsu savas komandas vārtsargiem,

· spēles tiesneši apstiprina abu komandu izvēlētās spēlētāju un vārtsargu formas krāsas un izvēlas atbilstošas tiesnešu formas krāsas.
5. Sacensību sarīkošanas kartība un uzvarētāju noteikšana
5.1. Sacensības notiks pēc starptautiskajiem pludmales futbola noteikumiem (FIFA BEACH SOCCER LAWS OF THE GAME).

5.2. Komandu pārstāvjiem spēles protokols ir jāaizpilda ne vēlāk kā 15 minūtes līdz spēles sākumam un jāparaksta ne vēlāk kā 15 minūtes pēc spēles beigām.

5.3. Turnīra norises laikā par spēlētāju veselības stāvokli atbildīgas ir komandas. Turnīra organizatori spēļu laikā nodrošinās medicīnisko personālu pirmās medicīniskās palīdzības sniegšanai.

5.4. Visas spēles tiks aizvadītas tikai un vienīgi ar „Adidas” modeļa bumbām.
5.5. Uzvarētāja komanda un godalgoto vietu ieguvēji tiks noteikti divu apļu turnīrā piecos posmos, katrā posmā pa divām spēlēm katrai komandai.
5.6. Augstāku vietu ieņem komanda, kas ir guvusi vairāk punktus.

5.6.1 Punktu skaitīšana:

5.6.1.1. Par uzvaru pamatlaikā komanda saņem 3 punktus;
5.6.1.2. Par uzvaru papildlaikā komanda saņem 2 punktus;
5.6.1.3. Par uzvaru pēc soda sitieniem komanda saņem 1 punktu;

5.6.1.4. Par zaudējumu pamatlaikā, papildlaikā vai pēc soda sitieniem komanda saņem 0 punktus.
5.6.2. Vienāda punktu skaita gadījumā divām un vairāk komandām, augstāku vietu ieņem komanda, kurai ir:

5.6.2.1. augstāks rādītājs savstarpējās spēlēs:
· vairāk gūti punkti, 
· labāka vārtu starpība, 
· lielāks gūto vārtu skaits,

5.6.2.2. vairāk uzvaru visās spēlēs,

5.6.2.3. lielāka gūto un zaudēto vārtu starpība visās spēlēs,

5.6.2.4. vairāk gūto vārtu visās spēlēs,

5.6.2.5. labāki disciplinārie rādītāji (brīdinājums - 1 p., noraidījums - 5 p.),
5.6.2.6. ja visi augstākminētie rādītāji ir vienādi, labāko komandu nosaka papildspēlē(s).
5.7. Komandai, kurai ir vismaz viens tehniskais zaudējums, citi papildus rādītāji netiek izskatīti un tā automātiski ieņem zemāku vietu starp komandām ar vienādu punktu skaitu.
5.8. Uzvarētāja komanda un godalgoto vietu ieguvēji tiks apbalvoti ar kausu un medaļām. Ar balvām tiks apbalvoti labākais spēlētājs, vārtsargs, treneris, rezultatīvākais spēlētājs, kā arī komanda, kas iegūs balvu „par godīgu spēli” („fair play”). 

6. Disciplinārās sankcijas un protesti
6.1. Disciplināras sankcijas un protestu iesniegšanas procedūra ir noteiktas „FTA turnīru 2014.gada disciplinārajā reglamentā” un papildinātas ar sekojošo:
6.1.1. brīdinājumi un diskvalifikācijas:

- spēlētājs, kas saņēmis 3. (trešo) brīdinājumu (dzelteno kartiņu), tiek diskvalificēts uz 1 (vienu) spēli;

- par katriem nākošajiem 2 (diviem) brīdinājumiem spēlētājs tiek diskvalificēts uz 1 (vienu) spēli;

- par diviem brīdinājumiem vienā spēlē, spēlētājs tiek noraidīts un izlaiž nākamo spēli (uzkrātie brīdinājumi līdz šai spēlei paliek spēkā);
- čempionātā un kausa izcīņā kartiņu uzskaite ir atsevišķa (bet tas neatteicas uz nopietniem disciplinārajiem pārkāpumiem, kad vainīgajam tiek noteikta lielāka nekā vienas spēles diskvalifikācija);
6.1.2. komandu soda 50,- EUR (piecdesmit euro) apmērā, ja spēlē tiek sakrātas 5 dzeltenās vai 3 sarkanās kartiņas;

6.1.3. tehniskais zaudējums tiek pielīdzināts zaudējumam ar rezultātu 0:10;

6.1.4. spēlētājiem un oficiālajām personām aizliegts piedalīties spēlē alkohola vai citu apreibinošu vielu iespaidā. Par šī reglamenta punkta pārkāpumu komanda arī var tikt sodīta ar naudas sodu līdz 200,- EUR (diviem simtiem eiro).
7.Tiesneši

7.1. Visas spēles apkalpos LFF TK licencētie un rekomendētie pludmales futbola tiesneši. 
7.2. Par tiesnešu darbības kvalitāti atbild LFF TK.
7.3. Sacensības apkalpos divi tiesneši un spēles administrators, kurš ir atbildīgs par darbību ar rezultāta tablo un informācijas sniegšanu saistībā ar spēles gaitu.

8.Finansiālie noteikumi

8.1. Dalības maksa ir 450,- EUR (četri simti piecdesmit eiro). 
8.2. Dalības maksa, pamatojoties uz izrakstīta rēķina, iemaksājama RFF kontā līdz 2016.gada 31.maijam.
9. Turnīra orgkomiteja:
· turnīra izpilddirektore – Kristīne Simanoviča, 26571536, macronlatvia@gmail.com;
· turnīra galvenais tiesnesis – Eduards Borisevičs, 29688812, eduards.borisevics@fta.lv vai fta@fta.lv;
· turnīra informators – Vladimirs Belijs, 29810621, vladbeli@inbox.lv.
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